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Spielbeschreibung: Die Spielleitung sagt einem Kind leise
ins Ohr, was es pantomimisch darstellen soll, z.B.: „Tu, als
ob du deine Zähne putzt.“ Die anderen sollen erraten,
was dargestellt wird. Das Kind, das die vorgezeigte
Handlung richtig erraten hat, kommt als Nächstes dran.

Weitere Beispiele: 
• Tägliche Handlungen: Zähne putzen, Hände waschen

oder abtrocknen, Pullover anziehen,  Schuhe binden,
telefonieren, ...

• Hausarbeiten: Wäsche aufhängen/abnehmen, Tisch put-
zen, Pflanzen gießen, umrühren, ...

• Laufen: auf spitzen Steinen, durch tiefen Schnee, durch
eine Wasserpfütze, ...

• Werfen: Ball, Stein, ...
• Tragen: einen Teddybären, einen schweren Koffer, einen

Eimer Wasser, ......
• Ess-Pantomime: Hähnchen, Pizza, Beeren vom Strauch,

Apfel, Orange, Spagetti, ...

Variation(en):
Während ein Kind vor der Tür wartet, wählen alle mit-
spielenden Kinder ein Handwerk, das mit ein paar
Handbewegungen dargestellt werden kann, z.B. Tischler –
hobelt, Schneider – näht, Bäcker – formt Salzstängel, ...
Das wieder hereingerufene Kind muss nun reihum raten,
welchen Handwerker/welche Handwerkerin es vor sich
hat. Wenn das Raten bei einem „Darsteller“/einer
„Darstellerin“ zu lange dauert, versuchen alle Kinder das
Handwerk möglichst mit anderen Bewegungen darzustel-
len.

Weitere Beispiele: 
• Arbeitsvorgänge aus dem Haushalt
• Sportarten

Man kann das Spiel für alle gleich ausklingen lassen,
indem die Spielleitung sagt: „Wir tun so, als ob wir Turnen
hätten.“ Alle Kinder können nun springen, hüpfen, ...

➔
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Raum SpracheSitzplatz/
Stuhl-
Halbkreis

Kein Material G, K, E  
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