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OPPOSITES

Mathematics lll Language lllll Motor skills l

[l sort based on one characteristic

l Recognize and name oppositions

| Recognize and name differences and similarities

l Learn new words and use them in their proper context
I Practice fine motor skills

0BJECTIVE

Place an image card on the table. Find an
‘7 .'E.__, image card that depicts the opposite.
Describe the opposite.

EXPLANATION

- Play memory.Turn 2 cards at a time. Describe what is depicted.
If the cards indeed match, you can take them both. The player
who collects the most cards wins.

TIPS

- Play together. Turn a card and act out what is depicted. The
other players guess what is on the card and select the card
that they think depicts the opposite.

- Play together. Create your own game with opposites. Use a
paper and draw opposites, cut out cards and play the game
as described.



TEGENSTELLINGEN

Rekenen Ill Taal lllll Motoriek l

= [ sorteer op basis van één kenmerk
g l Herken en benoem tegenstellingen
g l Herken en benoem verschillen en overeenkomsten
— l Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context
I Oefen de fijne motoriek
et Plaats een beeldkaartje op tafel. Zoek het
E ‘7 .'E_'L_, kaartje met de juiste tegenstelling erbij.
=] E Benoem de tegenstelling.
= - Speel memorie. Draai steeds 2 kaartjes om. Benoem wat je
— ziet. Als de kaartjes bij elkaar horen, mag je ze houden. Wie de

meeste kaartjes verzamelt, wint!

- Speel samen. Draai een kaartje om en beeld uit wat erop
staat. De ander raadt wat er op het kaartje staat en zoekt de
juiste tegenstelling erbij.

- Speel samen. Maak zelf een spel met tegenstellingen. Teken
op papier en knip de kaartjes uit. Zoek de juiste kaartjes bij
elkaar of speel memorie.



GEGENSATZE

LERNZIEL

ERKLARUNG

TIPPS

Rechnen lll Sprache lllll Motorik l

[ Anhand eines Merkmale ordnen

l Gegensatze erkennen und benennen

I Unterschiede und Ubereinkiinfte erkennen und benennen

l Neue Worter lernen und diese im richtigen Kontext verwenden
I Die Feinmotorik Gben

Eine Bildkarte auf den Tisch legen und die
entsprechende Karte mit dem Gegenteil

o
‘q .'ﬂ- i
suchen. Diesen Gegensatz benennen, z.B.

- Memoryspiel: Jeweils 2 Karten umdrehen und benennen,
was darauf zu sehen ist. Wenn die Karten zusammengehéren,
darf man sie behalten. Wer die meisten Karten sammelt, hat
gewonnen!

- Zusammenspiel: Eine Karte umdrehen und pantomimisch
darstellen, was darauf abgebildet ist. Der andere Spieler muss

raten, was auf der Karte steht und das Gegenteil dazu suchen.

- Zusammenspiel: Selbst ein Spiel mit Gegenséatzen erstellen.
Die Karten auf Papier zeichnen und ausschneiden. Dann die
richtigen Karten zusammensuchen oder Memory spielen.



OPPOSITIONS

Arithmétique lll Langue lllll Motricité l

I [ savoir trier sur base d'une qualités

(5] I Reconnaissez et nommez des contradictions

(v )

= I \dentifiez et nommez des différences et des similitudes

o l Apprenez de nouveaux mots et utilisez-les dans le bon contexte
I Développer la motricité fine

= Placez une carte d'image sur la table.

— T Trouvez la carte avec le bon contraste.

(c= Vi

= Nommez le contraste.
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L - Jouez le jeu Memory. A chaque fois, retournez 2 cartes.

E Nommez ce que tu vois. Si les cartes correspondent, tu peux

= -

= les garder. Celui qui rassemble le plus de cartes gagne !

=)

- Jouez ensemble. Retournez une carte et mimer ce quiily a
dessus. Lautre devine ce qu'il y a sur la carte et cherche la
carte avec le bon contraste.

- Jouez ensemble. Fait toi-méme un jeu avec des opposés.
Dessinez-les sur du papier et découpez les cartes. Trouvez les
bonnes cartes ou jouez le Memory.



CONTRADICCIONES

Aritmética l l l Idioma l l l l l Habilidades motoras l

0BJETIVO

EXPLICACION

CONSEJOS

Ordenar basandose en una caracteristicas

Reconocer y mencionar contradicciones

Reconocer y mencionar diferencias y coincidencias
Aprender nuevas palabras y usarlas en el contexto adecuado
Practicar las habilidades motoras finas

Coloca una tarjeta ilustrada sobre la mesa.
Encuentra la tarjeta opuesta a ella.
Nombra el opuesto. Por ejemplo.

‘F: .'.ﬂ‘:w:i

Haz un juego de memoria. Tienes que ir volteando 2 tarjetas.
Nombra lo que ves. Si las tarjetas se corresponden, puedes
quedarte con ellas. jQuien acumule més tarjetas gana!

Jugar juntos. Voltea una tarjetita y representa lo que hay. El
otro adivina qué es y busca el opuesto que corresponda.
Jugar juntos. Crea tu propio juego de opuestos. Dibuja en
un papel y recorta las tarjetas. Encuentra las tarjetitas que se
correspondan o haz un juego de memoria.
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EDUCO WORLD

Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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Sales office
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