
Hören - Sehen - Schreiben Version 6.3 für Windows XP bis inkl. Windows 10 

 

Einsatzbereiche: Aphasietherapie / Logopädie / Grund- u. Förderschule / Integration / Inklusion / Rehabilitation  
Für Kinder und Erwachsene mit Schwächen im auditiven und im visuellen Bereich. 

Funktionen: Hören, Lesen, Schreiben, Zuordnen, Erinnern; mit Bildern, Sprache und Geräuschen. 

Besonders gut geeignet für die Aphasietherapie bei Wortfindungsproblemen, sowie zur Alphabetisierung, Integration, Inklusion. 

Empfohlen zur Grundausstattung in logopädischen Praxen sowie an Grund- und Förderschulen. 

Patienten können selbständig mit dem Programm arbeiten. 

Alle Texte können vom Programm lautiert und buchstabiert werden, auch während der Texteingabe.  

Die Übungen umfassen Anlautlisten / Doppelungen / Dehnungen / Konsonantenhäufungen /Lautdifferenzierung / Lautposition / 

ähnliche Laute / semantische Wortfelder. 

Eigene Übungen lassen sich mit dem integrierten Editor einfach und schnell erstellen.  

Programm 1: Hören und Schreiben 

Flexible Einstellungen ermöglichen eine vielfältige unterschiedliche Nutzung: 

Aktion: Nur hören 

Sprache und Geräusche werden ausgeschaltet. Das Bild ist zu benennen.  

Über den Abspielknopf kann das Wort zur Bestätigung jederzeit gehört werden.  

Aktion: Schreiben 

Zum Bild soll das dazu gehörende Wort eingegeben werden. 

Der Anwender kann das Wort bei Bedarf immer wieder anhören.  

Aktion: Schreiben mit Vorgabe 

Je nach Einstellung wird z.B. der 1. Buchstabe bereits angezeigt  

oder das Wort ist sichtbar, allerdings fehlt der 1. Buchstaben.  

Fehlende Wortteile sind einzugeben.  

Aktion: Lautieren / buchstabieren 

Wörter werden ohne Bild lautiert/buchstabiert. Das Wort soll erkannt werden.  

Aktion: Diktat 

Das Bild ist nicht sichtbar. Das gehörte Wort soll geschrieben werden.   

https://etverlag.de/Produkte/hss32.html
https://etverlag.de/Produkte/hss32.html


Programm 2: Welches Wort stimmt? 

Aktion: Lesen 

Zu einem Bild werden je nach Einstellung von 2 bis zu 6 Texte angezeigt. 

Die Texte müssen gelesen werden, der zum Bild passende Text ist anzuklicken.  

Die Wörter können Nomen, Verben oder Adjektive sein. 

Eigene Wortlisten können mit dem Editor leicht erstellt werden. 

Aktion: Bild-Aufdeckmodus 

Bei dieser Variante ist das Bild hinter einer einstellbaren Anzahl  

undurchsichtiger Felder versteckt. Die Felder werden mit der Maus angeklickt  

und zeigen dann den dahinter liegenden Bildausschnitt.  

Aufgabe ist es, mit möglichst wenigen geöffneten Feldern das Wort dem Bild 

zuordnen zu können.  

 

Programm 3: Bild zum Wort 

Wörter lesen,  

Wörter zuordnen, 

zu einem gelesenen Wort das jeweils passende Bild wählen.  

 



Programm 4: Bild zum Ton 

Aufgabe: Hören und zuordnen),  

Zu einem gesprochenen Wort oder einem Geräusch muss 

das passende Bild gefunden werden.  

 

Weitere Programme: 
5. Bild-Memory = visuelles Gedächtnistraining  

6. Sound-Memory = auditives Gedächtnistraining 

Das auditive Training in dieser spielerischen Form erleichtert das Einprägen des Wortklangbildes und das Behalten des Wortsinns, ohne das man 

ein Gefühl der Anstrengung beim Lernen erlebt.  



7. Editor  
Der Editor ermöglicht das Zusammenstellen  

von Bildern und Sounds zu neuen Dateien. 

Selbstverständlich können auch eigene Digitalfotos 

verwendet werden. 

Durch klicken auf das ausgewählte Bild wird automatisch 

Bild, Sprache und falls vorhanden Geräusch,  

in eine Datei eingefügt. 

Sind alle Bilder eingefügt, wird die neue Datei gespeichert 

und kann 

im Programm genutzt werden. Einfacher geht es wirklich 

nicht. 

 

 


