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SHAPES TOWER

Mathematics Language l Motor skills

0BJECTIVE

EXPLANATION

TIPS

Recognize and name colours and shapes

Sort on the basis of one or more characteristics
Practice communication and collaboration
Specifically direct the thumb and index finger
Practice fine motor skills

Play together. Choose an

assignment card and a
holder. Copy the tower of
the assignment card with the ,’
wooden figures by threading -
them on the holder. Keep the !

[

assignment card next to the
tower for checking.

»
» e

*

Determine the colours of the tower by yourself with the black
and white assignments.

For support, lay down the figures on top of the assignment
cards before sliding them on the holder.

Play together. Describe an assignment card to another child.
The other will build the tower and compares it with the
assignment card afterwards.



VORMENTOREN

Rekenen Taal l Motoriek

= Herken en benoem vormen en kleuren
= Sorteer op basis van een of meerdere kenmerken
i I Oefen communicatie en samenwerking
=5 Stuur duim en wijsvinger gericht aan
Oefen de fijne motoriek
E Speel samen. Kies een
_-,:_‘ opdrachtkaart en pak een ' '
=] standaard. Maak met de
houten vormen de toren van ,’ h
de opdrachtkaart na door - i
ze op de standaard te rijgen. ! i
Houd de opdrachtkaart naast ;
de toren ter controle. ""
=€ - Bepaal bij de opdrachten in zwart wit zelf met welke kleuren
— je de toren bouwt.

- Leg de vormen, ter ondersteuning, op de opdrachtkaarten
alvorens ze op de standaard te plaatsen.

- Speel samen. Neem een opdrachtkaart en beschrijf deze aan
de ander. De ander bouwt de toren en vergelijkt daarna met
de opdrachtkaart.



FORMENTURME

LERNZIEL

ERKLARUNG

TIPPS

Rechnen Sprache l Motorik

Farben und Formen erkennen und benennen
Anhand eines oder mehrerer Merkmale ordnen
Kommunikation und Zusammenarbeit tiben
Daumen und Zeigefinger gezielt bewegen

Die Feinmotorik Gben

Miteinander spielen: Eine

Aufgabenkarte und einen

Stander nehmen. Den Holz-

turm auf der Aufgabenkarte ,’
nachbauen, indem die abge-

bildeten Holzformen auf den

« euli:
s
» [

Stéander gesteckt werden. Zur
Kontrolle die Aufgabenkarte |
neben den Turm halten.

s

Bei den Aufgaben in Schwarz-Weif3 diirfen zum Turmbau die
Farben selbst bestimmt werden.

Als Hilfestellung die Formen erst auf die Aufgabenkarte legen,
bevor sie auf den Stander gesteckt werden.

Zusammen spielen: Eine Aufgabenkarte nehmen und sie
jemanden beschreiben, der dann den Turm baut. Danach den
Turm mit der Aufgabenkarte vergleichen.



TOUR DE FORMES

Arithmétique Langue l Motricité
I Identifiez et nommez les couleurs et les formes
(e5) Triez sur la base d’une ou plusieurs caractéristiques
(v )
= l Pratiquer la communication et la collaboration
o

Dirigez spécifiquement le pouce et I'index
Développer la motricité fine

% Jouez ensemble. Choisis une
= carte mission et prends un '
CZE baton. Reproduis la tour de la '
; carte mission avec les blocs en ,’ : .
o bois. Tiens la carte mission a - i

coté de la tour pour contréler. ! i

-

<3 - Avecles cartes mission en noir et blanc tu peux choisir la
g couleur de tes blocs librement.
S - Pourtaider, place les formes sur la carte mission avant de les
)

mettre sur le baton.

- Jouez ensemble. Prends une carte mission et décris-la a
I'autre joueur. Celui-ci essaie de reconstruire la tour et vérifie
aprés avec la carte mission a coté.



TORRE DE FORMAS

Aritmética Idioma l Habilidades motoras
g Reconocer y mencionar colores y formas
— Ordenar baséndose en una o varias caracteristicas
& )
= I Practicar la comunicacion y la colaboracion
o

Dirigir pulgar e indice
Practicar las habilidades motoras finas

Jugar juntos. Elige una
tarjeta de instrucciéon y coge
un estante. Copia la torre
de la tarjeta de instrucciéon ,’
-

con las formas de madera,
colocandolas en el estante. !
£

EXPLICACION

»
» e

Verifica poniendo la tarjeta de

instruccion al lado de la torre. ""

- Enlas tareas en blanco y negro, ti decides con cuales colores
construyes la torre.

- Pon las formas, como apoyo, en las tarjetas de instruccion
antes de colocarlas en el estante.

- Jugar juntos. Coge una tarjeta de instruccion y describela al
otro nino. El otro construye la torre y después la compara con
la tarjeta de instruccion.

CONSEJOS
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EDUCO WORLD

Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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Sales office

Europe - Africa USA Asia - Pacific

Anders Celsiusstraat 15 600 E. Luchessa Avenue 9-27 Nanhai Road
7442PB Nijverdal Gilroy, CA 95020 315800 Ningbo-Beilun
THE NETHERLANDS USA CHINA

P +31-88 2035 700 P +1-650-964-2735 P +86-574-8685 7556
F+31-314791 023 F +1-650-964-8162 F +86-574-8686 9257
Einfo@heutink.com E info@heutink-usa.com E info@educationall.com



